
KÖMÜRCÜ MEHMET BAYSAL  ĠLKÖĞRETĠM OKULU  

2013 - 2014 EĞĠTĠM ÖĞRETĠM YILI “TEKNOLOJĠ VE TASARIM DERSĠ” 7. SINIFLAR YILLIK PLANI 
KUġAK: DÜZEN  

ODAK NOKTASI :   BĠRĠMDEN BÜTÜNE 
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AMAÇLAR VE ÖĞRENCĠ  

KAZANIMLARI  

 

 

ETKĠNLĠKLER 

/ 

KONULAR 

 

 

 

AÇIKLAMALAR 

ÖĞRENME  

ÖĞRETME 

 YÖNTEM VE 

TEKNĠKLERĠ 

KULLANILAN 

 EĞĠTĠM  

TEKNOLOJĠLERĠ, 

 ARAÇ VE GEREÇ 

DEĞERLENDĠRME  

(Hedef ve DavranıĢlara 

UlaĢma Düzeyi) 

E
Y

L
Ü

L
 

                     

 

 

3 

 

 

 

2 

AMAÇ: 
1. Teknoloji ve Tasarım kavramlarını kavratmak 

2.Teknoloji ve Tasarım Dersinin Genel Amaçlarını kavratmak. Bu 

amaçla; 

3.Türk Milli Eğitiminin Amacını kavratmak  

1.Türk Milli Eğitiminin  Amaçları  

  

1. Teknoloji ve Tasarımın Tanımı  ve Önemi 

2. Teknoloji ve Tasarım Dersinin Ġçeriği  

3- Ġ.Ö.O. Teknoloji ve Tasarım Dersi Öğretim 

Programının Genel Amaçları                                                            

(Çırpınan Kurbağa) 

Teknoloji ve tasarım kavramı 

öğrencilere kavratılır. 

 
Diğer derslerle olan iliĢkisi 

açıklanır. 
 

Dersin içeriği ve öğrenciden 

beklenen davranıĢlar açıklanır. 
 

Düzen kuĢağı hakkında genel bilgi 

verilir.  
ÇalıĢmalar bireysel olarak sadece 

sınıf içerisinde yapılır.  

 
Ortaya çıkan ürünler 

 8. sınıfta yapılacak etkinliğe 

altyapı oluĢturması amacıyla 
kullanmak üzere fotoğraflanır ya da 

saklanır.   

Öğrencilerin duygu ve 
düĢüncelerini ifade etmelerine 

fırsat verilir. 

 
Her öğrencinin çalıĢması ayrı bir 

değer olarak kabul edilir. 

 
Olumlu veya olumsuz görüĢ 

bildirilmez. 

ÇalıĢmalarını diğer arkadaĢların- 
dan önce bitiren öğrenciler farklı 

çalıĢmalara yönlendirilir.   

 
Matematik Dersi Öğretim Programı 

“Geometri” öğrenme alanı 

   Sözlü Sunum 

Soru – Cevap  

TartıĢma, 
Ġnceleme  

Problem Çözme 
Yöntemi  

 

 

Ürün Dosyası  
 

Dereceli Puanlama  
 

Anahtarı  

 
Gözlem Formu  

 

Öz Değerlendirme  
Formu 

 

Performans 
Değerlendirme 

 

Proje ve tasarım 
hazırlama veritabanı 

programı 

Öğretmen OluĢturduğu 

gözlem formunu 

kullanabilir.  
 

Bu form öğrencilerin sınıf içi 
performansının 

değerlendirilmesi ve bu 

etkinlikte yer alan 
kazanımların gerçekleĢme 

düzeylerinin belirlenmesi 

amacıyla kullanılabilir.  
 

Bu etkinliğin sonucunda 

öğrencilere öğretmen not 
çizelgesinde yer alan Sınıf 

içi etkinliklerdeki 

performans puanı verilebilir.  
Birimden Bütüne 

Etkinliğinin 

Değerlendirilmesi;  
AĢağıda verilen formlar 

kullanılarak yapılır. Bu 

formlar örnek olarak 
verilmiĢtir. Öğretmenler 

etkinliğin değerlendirilmesi 

için kendi oluĢturdukları 
formları kullanabilir.  
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AMAÇ: Dersin iĢleniĢ sürecinde sorularla öğrencileri 

düĢünmeye, araĢtırmaya ve yaĢamlarındaki olayları farklı 

bakıĢ açılarıyla değerlendirmeleri ve tasarımın temel 

kavramlarını yapılandırmalarını sağlamak. 

Öğrenci Kazanımları: 
1.DeğiĢkenliği olan ve olmayan biçimleri ayırt eder.  
 

 

-Düzen KuĢağına Genel BakıĢ 

 

(Mühendislik Biliminin Temeli-Gerçek 

Hayatla ĠliĢkilendirme-Videolar) 

        -Veritabanı Programı 
 

 

Sözlü sunum 

Soru - Cevap 

TartıĢma, 

Problem Çözme 
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2. Birim oluĢturmada değiĢkenliği olan ve olmayan 
biçimlerin uygunluğunu sorgular. 

 3. OluĢturacağı birimde kullanacağı biçimlere karar verir. 
 

 

ETKĠNLĠK: Birimden Bütüne 

„‟Fil Neye Benzer‟‟ 

„‟Üçgen Bulmaca‟‟ 

 

 

Sözlü sunum 
Soru - Cevap 

TartıĢma, 
Problem Çözme 

 

2 

 

2 

4. OluĢturduğu birimlerin çoğalabilir olup olmadığını dener.  

5. Çoğalma imkanı olan birimi elde eder. 

 

ETKĠNLĠK: Birimden Bütüne 

„‟Altın Oran‟‟ 

 

  Ġnceleme 

Soru-cevap 

 TartıĢma 

Problem 

Çözme  
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“KURBAN BAYRAMI TATĠLĠ 

  

 
ETKĠNLĠK: Birimden Bütüne 

„‟Geometrik ġekillerin Açılımları‟‟ 

 

Anlatım, 

Ġnceleme 

  TartıĢma 

Problem 

Çözme  
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  6. OluĢturacağı düzene ĠliĢkin uygun birleĢme yöntemine 
karar verir 

 

7.Belirlediği birimi tekrarlayarak bir düzen oluĢtur. 

 

ETKĠNLĠK: Birimden Bütüne 

„‟Arı Peteği Ve Altıgen‟‟ 

 “29 EKĠM CUMHURĠYET BAYRAMI” 

 Soru-cevap 

 TartıĢma 
Problem Çözme 

Beyin Fırtınası 
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8. OluĢturduğu düzende ortaya çıkan estetik, görsel ve 
teknolojik değerleri ifade eder.  

 

 

 
ETKĠNLĠK: Birimden Bütüne 

BuruĢuk Gömleğin Hikayesi 

 Ġnceleme 
  TartıĢma 

Problem Çözme 
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9. Özgür tasarımlar elde etmek için ısrarla çalıĢır.        10 KASIM ATATÜRK HAFTASI” 

 

 

3 

 

2 

 
10. Özgün tasarımlar oluĢturma sürecinde yaĢadıklarını 

günlüğüne kaydeder.  

ETKĠNLĠK: Birimden Bütüne 

 Edison ve Lamba   

  

  Ġnceleme 
  TartıĢma 

Problem Çözme 
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11. Günlüğünde yer alan düĢüncelerini, duygularını, 
sorunlarını, kaygılarını ve beğenilerini isteyerek paylaĢır.   

 

ETKĠNLĠK: Birimden Bütüne 
( Değerlendirme ) 

24 KASIM ÖĞRETMENLER 

GÜNÜ 

  Ġnceleme 

  TartıĢma 
Problem Çözme 

Beyin Fırtınası 
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AMAÇ: 

  “Hayallerim Çizgide Saklı” etkinliklerinde elde ettikleri 

kazanımları gerçekleĢtirme kaygısı olmaksızın  hayatlarında 
merak ve hayal ettiklerini,  

değiĢtirmeyi, geliĢtirmeyi, kolaylaĢtırmayı düĢündüklerini 

iade etmelerini sağlamak ve bunların çözümüne yönelik 
fikirleri ortaya çıkaran çalıĢmalar yaptırmak. 

Öğrenci Kazanımları; 

1.Ġlk çalıĢmada yaĢadığı süreci ve çözüm önerilerini 
değerlendirir. 

 

KURGU KUġAĞINA GENEL 

BAKIġ 
 
  

(Sanal Patent Ofisi) 

(Hayal Gücü ve Sağ Beyin) 

-Veritabanı Programı 

Öğrenciler düĢüncelerini ifade 

etmede cesaretlendirilir.  

Yaratıcı düĢünme süreçlerini 
köreltecek ifade ve davranıĢlardan 

kaçınılır.  

Yaratıcı düĢünme süreçlerinin 
geliĢimini sağlayacak ifadelerin 

kullanılmasına özen gösterilir.  

 
Öğrencilere tasarımlarını 

tamamlaması için gerekli olan 

zaman verilir.  
 

Bütün öğrencilerin çalıĢmaları 

haftalık olarak paylaĢılır. 
 

Öğrencilerin fikirleri yapıcı olarak 

eleĢtirilir. 

 

 

Anlatım, 
Ġnceleme 

  TartıĢma 

Problem Çözme 
Beyin Fırtınası 

  

  

 

 

 
Ürün Dosyası  

 

Dereceli Puanlama  
 

Anahtarı  

 
Gözlem Formu  

 

Öz Değerlendirme  
Formu 

 

Performans 
Değerlendirme 

 

Proje ve tasarım 
hazırlama veritabanı 

programı 

 
 

 

Öğrenciler etkinlik bitiminde 

Öz Değerlendirme formlarını 

doldururlar. Birden fazla 
etkinlik yapan öğrenciler 

etkinliğe ait tasarım 

günlüklerini, değerlendirme 
formlarını, diğer kanıtlarını 

ve oluĢturdukları düzeni bir 

dosyada toplarlar.  
Ürün dosyasını 

değerlendirilmek üzere 

öğretmenlerine teslim ederler. 
 

Öğretmen, öğrencileri etkinlik 

süresince öğrenci gözlem 
formlarını kullanarak 

gözlemler. 

 
 

Bu etkinlik sonucunda 

Öğrencilere sınıf içi 
performans puanı verilebilir.  

 

Öğrencilerin değerlendirilmek 

üzere teslim ettiği ürün 

dosyasını etkinlik ekinde 

verilen Dereceli Puanlama 
Anahtarı ile değerlendirilir ve 

puana dönüĢtürülür. Puanları 

program kılavuzunda verilen 
Öğretmen not çizelgesinde 

yer alan Düzen KuĢağı 

Öğrenci Ürün Dosyası 
sütununa iĢler 

 

 

2 
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2. Ġlk çalıĢmaya yönelik değerlendirmelerini yazılı olarak 

ifade eder. 

3.Ġlk çalıĢmaya yönelik yaptığı değerlendirmelerle bireysel 
düĢüncelerindeki değiĢim ve geliĢimi fark eder.  

ETKĠNLĠK: Hayallerimdeki DeğiĢim ve 

GeliĢim 

Ġnovasyon Nedir? Türleri 

 

 Ġnceleme,   

TartıĢma 

Problem Çözme 
Beyin Fırtınası 

A
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4. Meraklarını, hayallerini ve düĢüncelerini ifade eder.   

5. Meraklarının, hayallerinin ve düĢüncelerinin çözüme 
ulaĢtırılması beklenilen birer sorun olduğunun farkına varır. 

 

ETKĠNLĠK: Hayallerimdeki DeğiĢim ve 
GeliĢim 

Mega Ġnovason Teknikleri 

ITEC Araçları 

Ġnceleme,   

TartıĢma 
Problem Çözme 

Beyin Fırtınası 
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6. Sorun olduğunu fark ettiği düĢüncelerinden birini çözüme 
ulaĢtırmak için seçer.  

7. Seçtiği sorunun çözümüne yönelik öneriler getirir. 

 
ETKĠNLĠK: Hayallerimdeki DeğiĢim ve 

GeliĢim 

(Çevirmen) 

Ġnceleme,   
TartıĢma 

Problem Çözme 
Beyin Fırtınası 
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 8. Çözüme ait düĢüncelerini yazarak ve çizerek açıklar.  

9.Çözüme yönelik çizimlerinin baĢkaları tarafından 

anlaĢılabilir nitelikte olmasına özen gösterilir. 

ETKĠNLĠK: Hayallerimdeki DeğiĢim ve 

GeliĢim 

Yaratıcılığı GeliĢtiren Teknikler 

Ġnceleme,   

TartıĢma 

Problem Çözme 
Beyin Fırtınası 
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10. Sorunun çözümüne yönelik  geçirdiği aĢamaları paylaĢır.  

11. DüĢüncelerini, duygularını ve hayallerini baĢkalarıyla 
paylaĢırken özgün davranır.  

 

 

ETKĠNLĠK: Hayallerimdeki DeğiĢim ve 
GeliĢim 

Yaratıcılığı GeliĢtiren Teknikler 
Tasarım Günlüğümüzü OluĢturalım 

Ġnceleme,   

TartıĢma 
Problem Çözme 

Beyin Fırtınası 
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12. Çözüme yönelik özgün tasarımlara ulaĢmak için ısrarlı 
olur.  

13. Kendine güvenini ve yaratıcılığını çözüme yönelik 

tasarladığı üründe ortaya çıkarır.  

ETKĠNLĠK: Hayallerimdeki DeğiĢim ve 
GeliĢim 

Yaratıcılığı GeliĢtiren Teknikler ( 

Değerlendirme )  

Ġnceleme,   
TartıĢma 

Problem Çözme 

Beyin Fırtınası 
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13. Kendine güvenini ve yaratıcılığını çözüme yönelik 

tasarladığı üründe ortaya çıkarır.  

14. DüĢünceden çizime kadar olan süreçte yaĢadıklarını 
günlüğüne kaydeder. 

ETKĠNLĠK: Hayallerimdeki DeğiĢim ve 

GeliĢim 

Yaratıcılığı GeliĢtiren Teknikler ( 
Etkinlik Biterken ) 

 

Ġnceleme,   

TartıĢma 
Problem Çözme 

Beyin Fırtınası 

 

Y  A  R  I  Y  I  L          T  A  T  İ  L  İ 
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AMAÇLAR VE ÖĞRENCĠ  

KAZANIMLARI  

 

 

ETKĠNLĠKLER 

/ 
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AÇIKLAMALAR 

ÖĞRENME  

ÖĞRETME 

 YÖNTEM VE 

TEKNĠKLERĠ 

KULLANILAN 

 EĞĠTĠM  

TEKNOLOJĠLERĠ, 

 ARAÇ VE GEREÇ 

DEĞERLENDĠRME  

(Hedef ve DavranıĢlara 

UlaĢma Düzeyi) 
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Amaç: Yapım kuĢağının genel kazanımlarını ve diğer 

KuĢaklardan farkını kavratmak   

Amaç: Tasarım kavramını günlük hayatla iliĢkilendirerek 
fark ettirmek.  

Öğrenci Kazanımları: 

1.  YaĢamındaki sorunların farkına varır.  

 

KuĢağa Genel BakıĢ 
 

      Tasarım ve BuluĢa Giden Adımlar 

Yapıyoruz Öyleyse Varız  

 

Yakın Çevremizdeki Sorunlara Çareler 

 

 

Yapım kuĢağı etkinliklerinde 

kullanacakları tasarım süreci 
öğretilir.  

 
Öğrenciler tasarıma yönelik 

düĢüncelerini ifade etmede 

cesaretlendirilir 
 

Öğrencilere tasarımını 

gerçekleĢtirme sürecinde rehberlik 
edilir.  

 

“Üretiyoruz” Etkinliği bireysel 
olarak gerçekleĢtirilir.  

Öğrenciler tasarıma yönelik 

düĢüncelerini ifade etmede 
cesaretlendirilir. 

Tasarım etkinliği süreçlerini 

köreltecek ifade ve davranıĢlardan 
kaçınılır 

Örencilere tasarımını 

gerçekleĢtirmeye yönelik yeterli 
süre verilir.  

Öğrencilere tasarımlarını 

gerçekleĢtirme sürecinde rehberlik 
edilir.  

Öğrencilere çalıĢma ortamının 

düzenlenmesi ve iĢ güvenliği ile 
ilgili bilgilendirilir 

Yapılacak tasarımlarda artık 

malzeme kullanılması teĢvik edilir. 
ĠĢliklerin yetersiz kaldığı 

durumlarda öğrencilerden çevrenin 

imkanlarından yararlanmalarına 
fırsat verilir. 

 

 

 Ġnceleme 

TartıĢma 

Problem Çözme 
Beyin Fırtınası 

  
  

 

 
Ürün Dosyası  

 

Dereceli Puanlama  

 

Anahtarı  

 

Gözlem Formu  

 

Öz Değerlendirme  

Formu 

 

Performans 

Değerlendirme 

 
Proje ve tasarım 

hazırlama veritabanı 

programı 

Nasıl GeliĢtirelim 

Etkinliğinin 

değerlendirilmesi; 
Üretiyorum Etkinliği 

Ekinde verilen formlar 
kullanılarak yapılır.  

 

Bu formlar örnek olarak 
verilmiĢtir. Öğretmenler 

etkinliğin 

değerlendirilmesi için 
kendi oluĢturdukları 

formları kullanabilirler.  

 
Öğrenciler Etkinlik 

bitiminde Öz 

Değerlendirme formlarını 
doldururlar.  

 

Birden fazla etkinlik yapan 
öğrenciler etkinliğe ait 

tasarım günlüklerini, 

değerlendirme formlarını, 
diğer kanıtlarını ve 

oluĢturdukları kurguyu bir 

dosyaya toplarlar. 
 

Ürün dosyasını 

değerlendirilmek üzere 
öğretmenlerine teslim 

ederler.  

 
 

 

 

3 

 

 

2 

 

 

2. Belirlediği sorunu açıklamaya yönelik araĢtırma yapar 

Yapım kuĢağı etkinliklerinde kullanacakları 

tasarım süreci öğretilir 

 Tasarım Sürecinin Verilmesi  

Etkinlik : “ Üretiyorum” 

“Sorun AraĢtırma, Tanımlama ve Çözümü 
TartıĢma” 

Mega Inovasyon Teknikleri 

Soru-cevap 

Ġnceleme 

TartıĢma 

Problem Çözme 

Beyin Fırtınası 

 

4 

 

2 

 

3.  AraĢtırmalardan elde ettiği sonuçları analiz ederek sorunu 
tanımlar. 

Etkinlik : “ Üretiyorum” 

 “Sorun AraĢtırma, Tanımlama ve Çözümü 
TartıĢma” 

Cezeri 

Soru-cevap 

Problem Çözme 
Beyin Fırtınası 

 

1 

 

2 

 
4. Sorunun çözümüne yönelik öneriler sunar. 

5.  Çözümün taĢıması gereken genel özelliklerini belirler. 

 

Etkinlik : “ Üretiyorum”  

Isaac Newton 
 “Taslak Tasarım Önerisini GeliĢtirme”  

“Tasarımın Genel Özelliklerini Belirleme” 

Ġnceleme 
TartıĢma 

Problem Çözme 

Beyin Fırtınası 

M
A

R
T

 

             

 

2 

 

2 

6. Taslak tasarım önerisini geliĢtirmeye yönelik araĢtırma 

yapar. 

7. Çözüme yönelik taslak tasarım önerisini geliĢtirmeye 

yönelik araĢtırma yapar.  

Etkinlik : “ Üretiyorum” 

 “Tasarım Önerisine Yönelik AraĢtırma” 

Mega Inovasyon Teknikleri 

Liga SCĠ 

Ġnceleme 

TartıĢma 

Problem Çözme 

 

3 

 

2 

 

8. AraĢtırma sonuçlarını göz önüne alarak gerçekleĢtireceği 

tasarımın yapısını ve özelliklerini belirler. 

Etkinlik : “ Üretiyorum” 

   “Taslak Tasarım Önerisine Yönelik 

AraĢtırma ” 

Albert Einstein ve Sözleri 

                            

Soru-cevap 

Ġnceleme 

TartıĢma 
Problem Çözme 

Beyin Fırtınası 

 

4 

 

2 

 
9. Tasarımında kullanacağı yöntem ve teknikleri deneyerek 

belirler. 

Etkinlik : “ Üretiyorum” 
“Tasarım Önerisini GeliĢtirme” 

Farabi 

 TartıĢma 
Problem Çözme 

Beyin Fırtınası 

 

1 

 

2 

 

 10. Tasarımın yapım resmini çizerek açıklar.  
 

Etkinlik : “ Üretiyorum” 

  “Yapım” 

Mimar Sinan 

Ġnceleme 

TartıĢma 
Problem Çözme 

N
ĠS

A
N

  

             

 

2 

 

2 

 

 
11. Tasarımın yapım aĢamalarını planlar. 

 

Etkinlik : “ Üretiyorum” 

 “Yapım” 

“23 NĠSAN ULUSAL EGEMENLĠK VE 

ÇOCUK BAYRAMI” 

TartıĢma 

Problem Çözme 
Beyin Fırtınası 

 

3 

 

2 

 

12. Tasarımını yaptığı plana göre gerçekleĢtirir. 

Etkinlik : “ Üretiyorum” 

“Yapım” 

Behram KurĢunoğlu 

Ġnceleme 

TartıĢma 
Problem Çözme  

 

4 

 

2 

 

12. Tasarımını yaptığı plana göre gerçekleĢtirir. 
 

 

 

Etkinlik : “ Üretiyorum” 

Oktay Sinanoğlu 

“Yapım” 

Ġnceleme 

TartıĢma 
Problem Çözme  
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AMAÇLAR VE ÖĞRENCĠ  

KAZANIMLARI  

 

 

ETKĠNLĠKLER 

/ 

KONULAR 

 

 

AÇIKLAMALAR 

ÖĞRENME  

ÖĞRETME 

 YÖNTEM VE 

TEKNĠKLERĠ 

KULLANILAN 

 EĞĠTĠM  

TEKNOLOJĠLERĠ, 

 ARAÇ VE GEREÇ 

DEĞERLENDĠRME  

(Hedef ve DavranıĢlara 

UlaĢma Düzeyi) 
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12. Tasarımını yaptığı plana göre gerçekleĢtirir. 
 

Etkinlik : “ Üretiyorum” 

  
“Yapım” 

Hakan Gürsu 

  

Öğrenciler özgün ve iĢlevsel 

tasarım geliĢtirmeleri konusunda 
cesaretlendirilir. 

 

Tasarıma yönelik fikirler yapıcı 
olarak eleĢtirilir.   

 

Öğrenciler çizimlerinde,çizim  
amaçlı yazılım programları 

kullanmaları konusunda serbest 

bırakılır.  

 

Çizim amaçlı yazılım kullanarak  
çizilen resimler  serbest elle yapılan 

çizimle kıyaslanmaz.    

Tasarımlar Teknoloji Panosunda 
Sergilenir.  

 

Her Öğrencinin Katılımı sağlanır.  
 

Her sınıf düzeyinde farklı günlerde 

Ģenlik planlanır.  
 

Öğrenci velileri ve idare ile 

iĢbirliğine gidilir.  
 

Tasarımlar Teknoloji Panosunda 

Sergilenir.  
 

Her Öğrencinin Katılımı sağlanır.  

 
Her sınıf düzeyinde farklı günlerde 

Ģenlik planlanır.  

 
Öğrenci velileri ve idare ile 

iĢbirliğine gidilir. 

  

Soru-cevap 

Ġnceleme 
TartıĢma 

Problem Çözme 

Ürün Dosyası  

 

Dereceli Puanlama  

 

Anahtarı  

 

Gözlem Formu  

 

Öz Değerlendirme  

Formu 

 

Performans 

Değerlendirme 
 

Proje ve tasarım 
hazırlama veritabanı 

programı 

 
Öğretmen öğrencileri 
etkinlik süresince öğrenci 

gözlem formu kullanarak 

gözlemler. 
Öğrencinin 

değerlendirilmek üzere 

teslim ettiği ürün dosyasını 
etkinlik ekinde verilen 

Dereceli Puanlama 

Anahtarı ile 
değerlendirerek puana 

çevirir.  

Puanları Program 
Kılavuzunda verilen 

öğretmen not çizelgesinde 

yer alan yapım kuĢağı 
öğrenci ürün dosyası 

sütununa iĢler. 
Ürün dosyasını 
değerlendirilmek üzere 

öğretmenlerine teslim 

ederler.  
Öğretmen öğrencileri 

etkinlik süresince öğrenci 

gözlem formu kullanarak 
gözlemler. 

Öğrencinin 

değerlendirilmek üzere 
teslim ettiği ürün dosyasını 

etkinlik ekinde verilen 

Dereceli Puanlama 
Anahtarı ile 

değerlendirerek puana 
çevirir.  
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12. Tasarımını yaptığı plana göre gerçekleĢtirir. 

 
 

Etkinlik : “ Üretiyorum” 

  

“Yapım” 

Melik Duyar 

Soru-cevap 

Ġnceleme 

TartıĢma 
Problem Çözme 

BF 

 

 

3 

 

 

 

2 

 
13. Tasarımın değerlendirmeye yönelik ölçütlerini belirler.  

 

14. Tasarım sürecinde yaĢadıklarını günlüğüne kaydeder.  

Etkinlik : “ Üretiyorum” 
“            Yapım” 

Tasarım Günlüğümüzü Hazırlayalım  

“Değerlendirme ve Test Etme” 

“19 MAYIS ATATÜRK‟Ü ANMA 

GENÇLĠK VE SPOR BAYRAMI” 

Soru-cevap 
Ġnceleme 

TartıĢma 

Problem Çözme 
BF 

4  

2 

 

 
15. Tasarımı belirlediği genel özelliklere göre değerlendirir.  

 

Etkinlik : “ Üretiyorum” 

  
“Değerlendirme ve Test Etme” 

Mega Inovasyon Teknikleri 

Soru-cevap 

Ġnceleme 
TartıĢma 

Problem Çözme 

BF 

 

5 

 

  

 

2 

 

  

  

 

16. Tasarımı değiĢtirmeye ve geliĢtirmeye yönelik önerileri 

gerekçeleriyle sunar. 

 “DeğiĢiklik Önerme” 

Mega Inovasyon Teknikleri 

Soru-cevap 

Ġnceleme 

TartıĢma 

Problem Çözme 

BF 
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Yıl Ġçinde yapılan çalıĢmaların çevreye tanıtılması ve 

öğrencilerin baĢarımlarının paylaĢılması ve öz güven 
kazandırmak.  

17. Tasarım sürecinde yaĢadıklarını sınıfla ve çevresi ile 

paylaĢır. 

Öğrenci çalıĢmalarının  
“Değerlendirme ve Test Etme” 

“DeğiĢiklik Önerme” 

 

 

 

2 

 

2 

  

 

Yıl Ġçinde yapılan çalıĢmaların çevreye tanıtılması ve 
öğrencilerin baĢarımlarının paylaĢılması ve öz güven 

kazandırmak.  

17. Tasarım sürecinde yaĢadıklarını sınıfla ve çevresiyle 
paylaĢır.  

 

 Öğrenci çalıĢmalarının  
“ TEKNOLOJĠ ġENLĠĞĠNDE” 

Sergilenmesi 

  
 

Soru-cevap 

Ġnceleme 
TartıĢma 

Problem Çözme 

BF 

 

NOT: Bu yıllık plan 2010 Yılında Yayımlanan “TEKNOLOJĠ VE TASARIM DERSĠ” Programına uygun olarak hazırlanmıĢtır.        UYGUNDUR 

                       /09/2013 

               Celal ÖNGÜN                                         Bayram DEMĠR             

Teknoloji ve  Tasarım Öğretmeni                                                       Okul Müdürü    
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