KÖMÜRCÜ MEHMET BAYSAL  İLKÖĞRETİM OKULU 

2013 - 2014 EĞİTİM ÖĞRETİM YILI “TEKNOLOJİ VE TASARIM DERSİ”  8. SINIFLAR YILLIK PLANI

KUŞAK: DÜZEN 

ODAK NOKTASI : BÜTÜNDE FARKLILIK OLUŞTURALIM  
	AY 

	HAFTA
	SAAT
	AMAÇLAR VE ÖĞRENCİ 

KAZANIMLARI 


	ETKİNLİKLER

/

KONULAR

	AÇIKLAMALAR
	ÖĞRENME 

ÖĞRETME

 YÖNTEM VE TEKNİKLERİ
	KULLANILAN

 EĞİTİM 

TEKNOLOJİLERİ,

 ARAÇ VE GEREÇ
	DEĞERLENDİRME  (Hedef ve Davranışlara Ulaşma Düzeyi)

	EYLÜL


	1


	2
	 1. Türk Millî Eğitiminin Amacı: Türk Vatandaşlarının ve Türk Toplumunun Refah ve Mutluluğunu attırmak, milli Birlik  ve Bütünlük İçinde İktisadi, Sosyal ve Kültürel Kalkınmayı Desteklemek  ve Hızlandırmak,  Türk Milletini Çağdaş Uygarlığın Yapıcı, Yaratıcı, Seçkin Bir Ortağı Yapmak. 

2. Karşılaşılan Her Türlü Sorunun Teknolojik Süreçlerden Geçirilerek Çözülebileceğini Fark Etmelerini Sağlamak.

3. Atatürk'ün Bilime ve Temel Bilimlerin uygulamaları olan Teknolojiye Verdiği Önemi Kavratmak.

	1- Türk Milli Eğitimin Amaçları                                            2- İ.Ö.O. Teknoloji ve Tasarım Dersi Öğretim Programının Genel Amaçları                                                           3-Atatürk'ün: “Hakiki Rehberimiz İlim ve Fen olacaktır.” Sözü üzerinde konuşma                          

Aslan İle Tavşan
Dikiş Makinasının İcadı
	Teknoloji ve tasarım kavramı öğrencilere kavratılır.

Diğer derslerle olan ilişkisi açıklanır.

Dersin içeriği ve öğrenciden beklenen davranışlar açıklanır.

Çalışmalar bireysel olarak sadece sınıf içerisinde yapılır. 

Etkinlik sonunda verilen tasarım örnekleri öğretmene fikir vermesi amacıyla kullanılır. 

Etkinlik içinde verilen örnekler öğrencilerin fikir edinmesi için kullanılmaz. 

Öğrencilere duygu ve düşüncelerini ifade etmeleri için fırsat tanınmalıdır. 

Her öğrencinin çalışması ayrı bir değer kabul edilerek olumlu veya olumsuz görüş bildirilmez. 

Çalışmalarını diğer arkadaşlarından önce bitiren öğrenciler farklı çalışmalara yönlendirilir.

	Sözlü Sunum

Soru – Cevap

Tartışma,

İnceleme
	Ürün Dosyası 

Dereceli Puanlama 

Anahtarı 

Gözlem Formu 

Öz Değerlendirme 

Formu

Performans Değerlendirme

Öğretmeni Değerlendirme Formu
Proje ve tasarım hazırlama veritabanı programı 
	Bütünde Farklılık Etkinliğinin Değerlendirilmesi 

“ Bütünde Farklılık” etkinliği ekinde verilen formlar kullanılarak değerlendirilir. 

Bu formlar örnek olarak verilmiştir

Öğretmenler etkinliğin değerlendirilmesi için kendi oluşturdukları formları kullanabilir. 

Öğrenciler etkinlik bitiminde Öz Değerlendirme formlarını doldururlar. Birden fazla etkinlik yapan öğrenciler etkinliğe ait tasarım günlüklerini, değerlendirme formlarını, diğer kanıtlarını ve oluşturdukları düzeni bir dosyada toplarlar. 

Ürün dosyasını değerlendirilmek üzere öğretmenlerine teslim ederler.

Öğretmen, öğrencileri etkinlik süresince öğrenci gözlem formlarını kullanarak gözlemler.

 

	
	2
	2
	Amaç: 

Öğrenciler, deneme ve araştırmalar yoluyla düşüncelerini uyararak zihinlerinde tasarladıklarını gerçekleştirirler. Bu amaçla değişkenliği olmayan temel biçimleri bir malzemeye uygulayarak bir birim elde etmek. Tekrar sistematiği içinde renk, yön ve oran kavramını kullanarak bir düzene gitmek.  .  
Öğrenci Kazanımları:

1.  Bütünsel yapıyı hareketli göstermek için renk, yön ve oranın önemini fark eder. 
	1. Teknoloji ve Tasarımın Tanımı  ve Önemi

2. Teknoloji ve Tasarım Dersinin İçeriği
 
-Düzen Kuşağına Genel Bakış

(Mühendislik Biliminin Temeli-Gerçek Hayatla İlişkilendirme-Videolar)

        -Veritabanı Programı


	
	Sözlü Sunum

Soru – Cevap

Tartışma, İnceleme
	
	

	EKİM


	1
	2
	2.  Değişkenliği olmayan biçimler kullanarak birimler oluşturur.
	 Etkinlik: Bütünde Farklılık Oluşturalım

‘’Geometrik Şekillerin Açılımları’’


	
	Sözlü Sunum

Soru – Cevap

Tartışma, İnceleme
	
	

	
	2
	2
	3. Oluşturduğu birimlerin çoğalabilir olup olmadığını dener. 


	Etkinlik: Bütünde Farklılık Oluşturalım

Arı Peteği ve Altıgen                                                              
	
	Sözlü Sunum

Soru – Cevap

Tartışma, İnceleme
	
	

	
	3
	2
	“KURBAN BAYRAMI”

	Etkinlik: Bütünde Farklılık Oluşturalım

Altın Oran 
	
	Sözlü Sunum

Soru – Cevap

Tartışma, İnceleme
	
	

	
	4
	2
	4. Çoğalma imkanı olan birimi elde eder. 

5. Oluşturacağı düzene ilişkin uygun birleşme yöntemine karar verir.
 


	“29 EKİM CUMHURİYET BAYRAMI”
-Pilin İcadı
	
	Sözlü Sunum

Soru – Cevap

Tartışma, İnceleme
	
	

	KASIM


	1
	2
	6. Belirlediği birimi tekrarlayarak bir düzen oluşturur.

7. Oluşturduğu düzende renk, yön ve oran kavramlarını kullanır ve ifade eder.

	Etkinlik: Bütünde Farklılık Oluşturalım
Veritabanı Programı
	
	Sözlü Sunum

Soru – Cevap

Tartışma, İnceleme
	
	

	
	2
	2
	8. Oluşturduğu düzende ortaya çıkan estetik, görsel ve teknolojik değerleri açıklar.
 “10 KASIM ATATÜRK HAFTASI” 
	
	
	
	

	
	3
	2
	9. Tasarımı hakkında çevresiyle görüş alışverişinde bulunur. 

10. Özgün tasarımlar oluşturmada kararlı olur.
 


	Etkinlik: Bütünde Farklılık Oluşturalım

Tasarım Günlüğümüzü Hazırlayalım.
Faydalı Model Nedir?

	
	Sözlü Sunum

Soru – Cevap

Tartışma, İnceleme
	
	

	
	4
	2
	11. Özgün tasarımlar oluşturma sürecinde yaşadıklarını günlüğüne kaydeder. 

12. Süreçte yaşadığı duygu ve düşüncelerini paylaşmaktan zevk alır.

	Etkinlik: Bütünde Farklılık Oluşturalım

                  Değerlendirme 

24 KASIM ÖĞRT. GÜNÜ
	
	Sözlü Sunum

Soru – Cevap

Tartışma, İnceleme
	
	


KÖMÜRCÜ MEHMET BAYSAL  İLKÖĞRETİM OKULU 

2013 - 2014 EĞİTİM ÖĞRETİM YILI “TEKNOLOJİ VE TASARIM DERSİ” 8. SINIFLAR YILLIK PLANI

KUŞAK : 8. SINIFLAR  KURGU KUŞAĞI

ODAK NOKTASI :DÜŞÜNCELERİMİZİ NASIL KORUYALIM ?
	AY
	HAFTA
	SAAT
	AMAÇLAR VE ÖĞRENCİ 

KAZANIMLARI 


	ETKİNLİKLER

/

KONULAR


	AÇIKLAMALAR
	ÖĞRENME 

ÖĞRETME

 YÖNTEM VE TEKNİKLERİ
	KULLANILAN

 EĞİTİM 

TEKNOLOJİLERİ,

 ARAÇ VE GEREÇ
	DEĞERLENDİRME  (Hedef ve Davranışlara Ulaşma Düzeyi)

	KASIM

	5

	2
	
Amaç: Dersin işleniş sürecinde öğrencileri gerçekleştirme kaygısı olmaksızın hayatlarında merak ve hayal ettiklerini, 

değiştirmeyi, geliştirmeyi, kolaylaştırmayı düşündüklerini ifade etmelerini sağlamak ve bunların çözümüne yönelik fikirleri ortaya çıkaran çalışmalar yaptırmak.


	KURGU KUŞAĞINA GENEL BAKIŞ

(Sanal Patent Ofisi)

(Hayal Gücü ve Sağ Beyin)

-Veritabanı Programı


	Bütün öğrenciler çalışmalarını haftalık olarak paylaşırlar. 

Öğrenciler düşüncelerini ifade etmede cesaretlendirilir. 

Yaratıcı düşünme süreçlerini köreltecek ifade ve davranışlardan kaçınılır. 

Yaratıcı düşünme süreçlerinin gelişimini sağlayacak ifadelerin kullanılmasına özen gösterilir.

Zamana yönelik kısıtlama yapılmaz.

Öğrencilerin fikirleri yapıcı olarak eleştirilir. 

Yaratıcı düşünme süreçlerinin gelişimini sağlayacak ifadelerin kullanılmasına özen gösterilir.

Zamana yönelik kısıtlama yapılmaz.

Öğrencilerin fikirleri yapıcı olarak eleştirilir. 

Öğrenciler çizimleri için çizim amaçlı yazılım programları kullanmaları konusunda serbest bırakılır. 

Çizim amaçlı yazılım kullanılarak çizilen resimler serbest elle yapılan çizimle kıyaslanmaz.
	Anlatım

Soru - Cevap

İnceleme

Tartışma,

Problem Çözme
	Ürün Dosyası 

Dereceli Puanlama 

Anahtarı 

Gözlem Formu 

Öz Değerlendirme 

Formu

Performans Değerlendirme

Öğretmeni Değerlendirme Formu
Proje ve tasarım hazırlama veritabanı programı
	 Düşüncelerimizi Nasıl Koruyalım etkinliğinin değerlendirilmesi Bu etkinliğin değerlendirilmesi aşağıda verilen formlar kullanılarak yapılır. 

Bu formlar örnek olarak verilmiştir. Öğretmenler etkinliğin değerlendirilmesi için kendi oluşturdukları formları kullanabilirler. 

Öğrenciler Etkinlik bitiminde Öz Değerlendirme formlarını doldururlar. 

Birden fazla etkinlik yapan öğrenciler etkinliğe ait tasarım günlüklerini, değerlendirme formlarını, diğer kanıtlarını ve oluşturdukları kurguyu bir dosyaya toplarlar. Ürün Dosyasını değerlendirilmek üzere öğretmenlerine teslim eder.

  Öğretmen öğrencileri etkinlik süresince, Öğrenci Gözlem Formunu kullanarak gözlemler. 

Bu etkinlik sonucunda öğrencilerine sınıf içi performans puanı verebilir. 

Öğrencinin değerlendirilmek üzere teslim ettiği ürün dosyası, etkinlik ekinde verilen Dereceli Puanlama Anahtarı ile değerlendirilir ve puana dönüştürülür. 

Puanları program kılavuzunda verilen Öğretmen not çizelgesinde  yer alan Kurgu Kuşağı Öğrenci Ürün Dosyası sütununa işler.  

	ARALIK


	2
	2
	Öğrenci Kazanımları;

1. Önceki çalışmalarında ortaya koyduğu çözüm önerisinin başkaları tarafından anlaşılırlığını araştırır. 


	Etkinlik : “Düşüncelerimizi Koruyalım”

Patent Araştırması ve Başvurusu Nasıl Yapılır?
	
	İnceleme

Tartışma,

Problem Çözme
	
	

	
	3
	
	2. Araştırma sonuçlarını dikkate alarak önceki çalışmada ortaya koyduğu çözüm önerisine ait çizimde gerekli değişiklikleri yapar. 

3. Çözüm önerisini anlatan çizimlerde kullanılan gösterim tekniklerini fark eder.
 


	Etkinlik: “Düşüncelerimizi nasıl koruyalım?” 
Mega İnovasyon Teknikleri
ITEC Araçları
Melik Duyar
	
	İnceleme

Tartışma,

Problem Çözme


	
	

	
	4
	
	4. Çözüm önerilerinin yasal koruma altına alınma yollarını ve sürecini ifade eder.  

5. Merak ve hayal ettiği düşüncelerini ifade eder

	Etkinlik: “Düşüncelerimizi nasıl koruyalım?” 

Kontrollü Hayal Gücü
	
	İnceleme

Tartışma,

Problem Çözme
	
	

	
	5
	
	6. Merak ve hayal ettiği düşüncelerinin, çözüme ulaştırılması beklenilen birer sorun olduğunun farkına varır. 

7. Sorun olduğunu fark ettiği düşüncelerinden birini çözüme ulaştırmak için seçer. 

8. Seçtiği sorunun çözümüne yönelik öneriler getirir.

	Etkinlik: “Düşüncelerimizi nasıl koruyalım?” 

Yaratıcılığı Geliştiren Teknikler
	
	İnceleme

Tartışma,

Problem Çözme


	
	

	OCAK  

KASIM


	1


	2
	9. Çözüm önerisine yönelik düşüncelerini yazarak ve çizerek açıklar. 

10. Çözüme yönelik çizimlerinin başkaları tarafından anlaşılabilir nitelikte olmasına özen gösterir. 

11. Düşünceden çizime kadar olan süreçte yaşadıklarını günlüğünde ifade eder.
 


	Etkinlik: “Düşüncelerimizi nasıl koruyalım?” 

Yaratıcılığı Geliştiren Teknikler
	
	İnceleme

Tartışma,

Problem Çözme
	
	

	
	2
	2
	12. Sorunun çözümüne yönelik geçirdiği aşamaları paylaşır. 

13. Düşüncelerini ve hayallerini başkalarıyla paylaşmaktan zevk alır. 

14. Kendine güvenini ve yaratıcılığını çözüme yönelik tasarısında ortaya koyar.
 


	Etkinlik: “Düşüncelerimizi nasıl koruyalım?” 

Değerlendirme

Tasarım Günlüğümüzü Hazırlayalım.
Yaratıcılığı Geliştiren Teknikler
	
	İnceleme

Tartışma,

Problem Çözme 
	
	

	
	3


	2


	15. Özgün tasarımı ile ilgili eleştirilere açık olur. 

16. Özgün tasarımlar yapmaktan zevk alır.


	Etkinlik: “Düşüncelerimizi nasıl koruyalım?” 

Yaratıcılığı Geliştiren Teknikler

	
	İnceleme

Tartışma,

Problem Çözme
	
	

	
	Y  A  R  I  Y  I  L                T  A  T  İ  L  İ


KÖMÜRCÜ MEHMET BAYSAL  İLKÖĞRETİM OKULU 

2013 - 2014 EĞİTİM ÖĞRETİM YILI “TEKNOLOJİ VE TASARIM DERSİ”8. SINIFLAR YILLIK PLANI

KUŞAK: YAPIM
ODAK NOKTASI :   ÜRETELİM TANITALIM 
	AY
	HAFTA
	SAAT
	AMAÇLAR VE ÖĞRENCİ 

KAZANIMLARI 


	ETKİNLİKLER

/

KONULAR
	AÇIKLAMALAR
	ÖĞRENME 

ÖĞRETME

 YÖNTEM VE TEKNİKLERİ
	KULLANILAN

 EĞİTİM 

TEKNOLOJİLERİ,

 ARAÇ VE GEREÇ
	DEĞERLENDİRME  (Hedef ve Davranışlara Ulaşma Düzeyi)

	ŞUBAT

	2
	2
	AMAÇ:  Yapım kuşağının genel kazanımlarını ve diğer

Kuşaklardan farkını kavratmak  

Tasarım kavramını günlük hayatla ilişkilendirerek fark ettirmek. 

Amaç: Öğrencilerin ürüne yönelik süreci sorgulayarak fark etmelerini, bu süreci yaşamlarındaki benzer sorunların çözümünde kullanabilmelerini, ürün ve pazarlama inovasyonu yapmalarını sağlamak. 

Öğrenci Kazanımları:

1. Hayatındaki sorunların farkına varır.


	Kuşağa Genel Bakış

Tasarım ve Buluşa Giden Adımlar

Yapım kuşağı etkinliklerinde kullanacakları tasarım süreci öğretilir.
 

Yapıyoruz Öyleyse Varız
Yakın Çevremizdeki Sorunlara Çareler

	Yapım kuşağı etkinliklerinde kullanacakları tasarım süreci öğretilir. 

 Bütün öğrenciler çalışmalarını haftalık olarak paylaşırlar. 

Öğrenciler düşüncelerini ifade etmede cesaretlendirilir. 

Yaratıcı düşünme süreçlerini köreltecek ifade ve davranışlardan kaçınılır. 

Yaratıcı düşünme süreçlerinin gelişimini sağlayacak ifadelerin kullanılmasına özen gösterilir.
	Anlatım 

Soru – Cevap Problem Çözme

Araştırma
	Ürün Dosyası 

Dereceli Puanlama 

Anahtarı 

Gözlem Formu 

Öz Değerlendirme 

Formu

Performans Değerlendirme

Öğretmeni Değerlendirme Formu
Proje ve tasarım hazırlama veritabanı programı
	“Nasıl Tanıtalım?” Etkinliğinin Değerlendirilmesi 

“ Nasıl Tanıtalım “ etkinliği ekinde verilen formlar kullanılarak değerlendirilir. 

Bu formlar örnek olarak verilmiştir

Öğretmenler etkinliğin değerlendirilmesi için kendi oluşturdukları formları kullanabilir. 

Öğrenciler etkinlik bitiminde Öz Değerlendirme formlarını doldururlar

Birden fazla etkinlik yapan öğrenciler etkinliğe ait tasarım günlüklerini, değerlendirme formlarını, diğer kanıtlarını ve oluşturdukları düzeni bir dosyada toplarlar. 

 

	
	3
	2
	2. Belirlediği sorunu açıklamaya yönelik araştırma yapar. 

3.  Araştırmalardan elde ettiği sonuçları analiz ederek sorunu tanımlar. 

4. Sorunun çözümüne yönelik öneriler sunar.

	ETKİNLİK :  Nasıl Tanıtalım?

“Sorun Araştırma Tanımlama ve Çözümü Tartışma” 

Mega Inovasyon Teknikleri
ITEC Araçları
	
	 Soru – Cevap Problem Çözme

Araştırma
	
	

	
	4
	2
	5. Çözümün taşıması gereken genel özelliklerini belirler. 

6. Çözüme yönelik taslak tasarım önerisini geliştirmeye yönelik araştırma yapar. 

7. Taslak tasarım önerisini geliştirmeye yönelik araştırma yapar


	ETKİNLİK :  Nasıl Tanıtalım?

Jules Verne
LigaSCI
“Tasarımın genel özelliklerini belirleme” Taslak Tasarım Önerisi Geliştirme”

Tasarım Önerisine Yönelik Araştırma”

	
	 Soru – Cevap Problem Çözme

Araştırma
	
	

	MART


	1
	2
	8. Araştırma sonuçlarını göz önüne alarak gerçekleştireceği tasarımın yapısını ve özelliklerini belirler.

9. Tasarım önerisinin benzer ürünlerden farklı olabilmesi için sahip olması gereken özellikleri sorgular.


	ETKİNLİK :  Nasıl Tanıtalım?

“Tasarım Önerisi Geliştirme”
Takiyuddin
	
	 Soru – Cevap Problem Çözme

Araştırma
	
	

	
	2
	2
	10. Tasarımında kullanacağı yöntem ve teknikleri deneyerek belirler. 

 11.  Tasarımın yapım resmini çizerek açıklar. 

12. Tasarımın yapım aşamalarını planlar. 

13. Tasarımın belirlediği planlamaya bağlı kalarak gerçekleştirir.


	ETKİNLİK :  Nasıl Tanıtalım?

“Yapım”

Ömer Hayyam

	
	 Soru – Cevap Problem Çözme

Araştırma
	
	

	
	3
	2
	14. Tasarımı değiştirmeye ve geliştirmeye yönelik öneri sunar. 

15. Tasarım sürecinde yaşadıklarını sınıfla paylaşır. 

16. Tasarım sürecinde yaşadıklarını günlüğüne kaydeder.
 


	ETKİNLİK :  Nasıl Tanıtalım?

Gıyaseddun Cemşid
“Yapım”
	
	 Soru – Cevap Problem Çözme

Araştırma
	
	

	
	4
	2
	17. Kendine güvenini ve yaratıcılığını tasarladığı ürüne yansıtır.

18. Çözüme yönelik özgün ürünler tasarlamaktan zevk alır.
 


	ETKİNLİK :  Nasıl Tanıtalım?

“Yapım”
Albert Einstein ve Sözleri
	
	Soru – Cevap Problem Çözme

Araştırma
	
	

	NİSAN 


	1
	2
	19. Tasarımın değerlendirmeye yönelik ölçütlerini belirler. 

20. Tasarımı belirlediği genel özelliklere göre değerlendirir. 
 
	ETKİNLİK :  Nasıl Tanıtalım?

“Yapım” 
Albert Einstein ve Sözleri
	
	 Soru – Cevap Problem Çözme

Araştırma
	
	

	
	2


	2

 
	19. Tasarımın değerlendirmeye yönelik ölçütlerini belirler. 

20. Tasarımı belirlediği genel özelliklere göre değerlendirir


	 “Değerlendirme ve Test Etme”

Değişiklik Önerme   
Mega Inovasyon Teknikleri
	
	 Soru – Cevap Problem Çözme

Araştırma
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KUŞAK:  YAPIM 
ODAK NOKTASI :   ÜRETELİM TANITALIM 
	AY
	HAFTA
	SAAT
	AMAÇLAR VE ÖĞRENCİ 

KAZANIMLARI 


	ETKİNLİKLER

/

KONULAR
	AÇIKLAMALAR
	ÖĞRENME 

ÖĞRETME

 YÖNTEM VE TEKNİKLERİ
	KULLANILAN

 EĞİTİM 

TEKNOLOJİLERİ,

 ARAÇ VE GEREÇ
	DEĞERLENDİRME  (Hedef ve Davranışlara Ulaşma Düzeyi)

	NİSAN

EKİM
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	21.  Ürünün pazarlanabilir hale gelmesi için ek çalışma gerekip gerekmediğini belirler.

22. Ürünün pazarlanabilir hale gelmesi için çevresindeki kişilerin fikirlerini alır ve listeler.

23. Pazarlanabilirlik açısından uygun gördüğü fikirleri dikkate alarak üründe değişiklik ( İnovasyon) yapar.

24. Çevredeki kişilerin fikrini alarak ürününe özgün ve akılda kalıcı bir marka bulur.

	ETKİNLİK :  Nasıl Tanıtalım?

Pazarlanabilir hale getirme”

Uygun Marka Belirleme 

Hakan Gürsu

	Tasarımlar Teknoloji Panosunda Sergilenir. 

Her Öğrencinin Katılımı sağlanır. 

Her sınıf düzeyinde farklı günlerde şenlik planlanır. 

Öğrenci velileri ve idare ile işbirliğine gidilir. 

Tasarımlar Teknoloji Panosunda Sergilenir. 

Her Öğrencinin Katılımı sağlanır. 

Her sınıf düzeyinde farklı günlerde şenlik planlanır. 

Öğrenci velileri ve idare ile işbirliğine gidilir. 
	Soru – Cevap Problem Çözme

Araştırma
	Ürün Dosyası 

Dereceli Puanlama 

Anahtarı 

Gözlem Formu 

Öz Değerlendirme 

Formu

Performans Değerlendirme

Öğretmeni Değerlendirme Formu
Proje ve tasarım hazırlama veritabanı programı
	Ürün Dosyasını değerlendirilmek üzere öğretmenlerine teslim eder.  

Öğretmen öğrencileri etkinlik süresince, Öğrenci Gözlem Formunu kullanarak gözlemler. 

Bu etkinlik sonucunda öğrencilerine sınıf içi performans puanı verebilir. 

Öğrencinin değerlendirilmek üzere teslim ettiği ürün dosyası, etkinlik ekinde verilen Dereceli Puanlama Anahtarı ile değerlendirilir ve puana dönüştürülür. 

Puanları program kılavuzunda verilen Öğretmen not çizelgesinde  yer alan Yapım Kuşağı Öğrenci Ürün Dosyası sütununa işler.   
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	25. Ürünün üzerinde kullanabilmek için logolar tasarlar. 

26. Tasarladığı logoları çizer ve en uygun olanını seçer.

27. Ürün için bir slogan geliştirir.
 


	ETKİNLİK :  Nasıl Tanıtalım?

Uygun Logo Seçimi

Uygun Slogan Belirleme 

“23 NİSAN ULUSAL EGEMENLİK VE ÇOCUK BAYRAMI”
	
	Soru – Cevap Problem Çözme

Araştırma
	
	

	MAYIS


	1
	2
	28. Ürünün özelliğine uygun ambalaj tasarlar. 

29. Ambalajın farklı, yeni, değişik ve çekici olmasına özen gösterir. 

30. Ambalajın taşıması gereken özellikleri belirler.
 
	ETKİNLİK :  Nasıl Tanıtalım?

Paket ve Ambalaj Tasarımı Yapma

Mega Inovasyon Teknikleri
Melik Duyar

	
	Soru – Cevap Problem Çözme

Araştırma
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	 31. Ambalaj tasarım önerisini uygun yazı tipleri, renkleri, resim ve süslemeler kullanarak çizimle ifade eder.  

32. Ambalajı belirlediği özelliklerde üretir.

	ETKİNLİK :  Nasıl Tanıtalım?

Paket ve Ambalaj Tasarımı Yapma
Hakan Gürsu
 
	
	Soru – Cevap Problem Çözme

Araştırma
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	33. Yazılı veya görsel basında ürünü pazarlamak için reklam senaryosu hazırlar. 

34. Reklam senaryosunu kullanarak basit çizimlerle reklam öykülü panoları hazırlar.

	ETKİNLİK :  Nasıl Tanıtalım?

 (Reklam ve Reklam Öyküsü)

“Değerlendirme ve Test Etme”

“19 MAYIS ATATÜRK’Ü ANMA GENÇLİK VE SPOR BAYRAMI”
Mega Inovasyon Teknikleri
	
	Soru – Cevap Problem Çözme

Araştırma
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	. 35. Ürünü pazarlanabilir hale getirmeye kararlı olur. 


	ETKİNLİK :  Nasıl Tanıtalım?

Sanayide Uygulanabilirlik
	
	Anlatım 

Soru – Cevap  

Araştırma
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	36. Tasarımın değerlendirmeye yönelik ölçütlerini belirler. 

37. Tasarımı belirlediği genel özelliklere göre değerlendirir.
 


	“Markalaşmak”
	
	Soru – Cevap Problem Çözme

Araştırma
	
	

	HAZİRAN 


	1
	2
	Amaç: Yıl İçinde yapılan çalışmaların çevreye tanıtılması ve öğrencilerin başarımlarının paylaşılması ve öz güven kazandırmak
	 ETKİNLİK :  Nasıl Tanıtalım?

“Markalaşmak”
	
	
	
	

	
	2
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	Amaç: Yıl İçinde yapılan çalışmaların çevreye tanıtılması ve öğrencilerin başarımlarının paylaşılması ve öz güven kazandırmak
	Öğrenci çalışmalarının 

“ TEKNOLOJİ ŞENLİĞİNDE” Sergilenmesi

 
	
	Anlatım 

Soru – Cevap  

 
	
	


NOT: Bu yıllık plan 2010 Yılında Yayımlanan “TEKNOLOJİ VE TASARIM DERSİ” Programına uygun olarak hazırlanmıştır. 
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